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CRONOGRAMA - SEMANAL

Dia 07/03/2022 4 11/03/2022

OFICINA : INFORMATICA — MONITOR: JULIANE DOHO

TURMA: Ae B

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Nesta semana as criangas irdo desenvolver na sala de

informatica, atividade para o dia das mulheres. Turma A e Turma B confeccionar uma flor no
programa Paint utilizando a ferramenta lapis

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos, desenvolver a
coordenacdo motora fina.

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado

TURMA:CeD

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Nesta semana as criangas e adolescentes da Turma C e D
ira realizar pesquisa de imagem da mae como referencia, esta pesquisa sera realizada no
Google, as criangas irdo aprender a realizar a pesquisa na pagina, selecionando o campo
‘imagens” , selecionar a imagem escolhida e salvar no computador, especificamente na area
de trabalho. Apds escolher a imagem irdo colar no programa PAINT e realizar a retirada do
fundo com a ferramenta selegao livre. O fundo da imagem ira ser opcional a crianga podera
completar realizando desenho livre ou escolhendo um fundo de sua preferencia no google.

Procurando “background” (palavra que denomina fundo em inglés), salvar a imagem e colar
novamente no PAINT.

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos do PAINT. Trabalhar
a coordenagao motora fina.

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado
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CRONOGRAMA - SEMANAL

Dia 14/03/2022 3 18/03/2022

OFICINA : INFORMATICA — MONITOR: JULIANE DOHO

TURMA:Ae B

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Nesta semana as criancas irdo desenvolver na sala de
informatica, atividade para o Aniversario da cidade de Sao Jose do Rio Preto, utilizando o

PAINT irdo realizar o desenho da bandeira da cidade. As ferramentas utilizadas no programa
serao linha reta,

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos, desenvolver a
coordenacdo motora fina.

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado

TURMA:CeD

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Nesta semana as criancas e adolescentes da Turma C e D
ira realizar pesquisa de imagem da mae como referencia, esta pesquisa sera realizada no
Google, as criangas irdo aprender a realizar a pesquisa na pagina, selecionando o campo
‘imagens”, selecionar a imagem escolhida e salvar no computador, especificamente na area
de trabalho. Apés escolher a imagem irdo colar no programa PAINT e realizar a retirada do
fundo com a ferramenta selegao livre. O fundo da imagem ira ser opcional a crianca podera
completar realizando desenho livre ou escolhendo um fundo de sua preferencia no google.

Procurando “background” (palavra que denomina fundo em inglés), salvar a imagem e colar
novamente no PAINT.

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos do PAINT. Trabalhar
a coordenacao motora fina.

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado
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CRONOGRAMA - SEMANAL

Dia 21/03/2022 a 25/03/2022

OFICINA : INFORMATICA — MONITOR: JULIANE DOHO

TURMA: A

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Nesta semana as criangas irdo desenvolver na sala de
informatica, atividade de lateralidade, senso de diregdo, lado esquerdo e lado direito,
utilizando o jogo “Pra la e pra ca” onde através de um personagem eles precisam caminhar
seguindo as instrugdes oferecidas pelo jogo como: Va ate a igreja, Va ate a escola e a
crianga utilizando o mouse vai direcionando o personagem.

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos, desenvolver a

coordenacgao motora fina, desenvolver o raciocinio logico, resolugédo de problemas e elaborar
estratégias.

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado

TURMA:BeC

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Atividades desta semana para turma B e C sera de
matematica, através do jogo “Fazendo compras com Lulute” o programa traz atividade de
calculo utilizando o dinheiro. A primeira atividade traz a seguinte questdo: Lulute precisa
comprar 3 brinquedos com 10 reais ajude a Lulute a calcular. Assim a crianga precisa
observar os valores de cada brinquedo e realizar a compra no valor exato para passar para a
proxima fase. As fases seguintes so de 20, 30, 40 e 50 reais.

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos. Resolugdo de
problemas e calculo mental, aprender a somar utilizando recurso didatico da informatica
através do aplicativo.

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado
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CRONOGRAMA - SEMANAL

Dia 28/03/2022 4 31/03/2022

OFICINA : INFORMATICA — MONITOR: JULIANE DOHO

TURMA: A

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Nesta semana as criangas irdo desenvolver na sala de

informatica, atividade de memorizagdo utilizando jogo de memoria. Através do jogo da Ménica
fase 1, 2 e 3.

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos, desenvolver a
coordenacdo motora fina, desenvolver o raciocinio logico e memoria.

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado

TURMA:B,CeD

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Atividades desta semana para turma B e C serda de
matematica, atraves do jogo Cubo magico a crianca tera que montar o cubo, unificando as
cores nas posigdes certas. O jogo foi elaborado no excel o que permite a crian¢a obter o
conhecimento do pacote office muito utilizado para calculo e graficos.

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos. Resolugdo de
problemas e calculo mental, conhecer 0 EXCEL programa do pacote office.

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado
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