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CRONOGRAMA - SEMANAL

Dia 07/02/2022 3 11/02/2022

OFICINA : INFORMATICA — MONITOR: JULIANE DOHO

TURMA:A

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Componentes do computador, o que é estabilizador, CPU, teclado,

mouse, tela e teclado. Como ligar e desligar o computador. Iniciar a digitagdo (conhecendo o
teclado).Digitar o alfabeto com letra mailscula e mindscula.

OBJETIVOS: Conhecer os componentes do computador .Contribuir para o desenvolvimento motor,
garantindo mais velocidade e precisdo nos movimentos, além de desenvolver a alfabetizagao.

MATERIAL UTILIZADO: computador.

TURMA:B

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Componentes do computador, o que & estabilizador, CPU, teclado,
mouse, tela e teclado. Como ligar e desligar o computador. Iniciar a digitagdo (conhecendo o
teclado).Digitar o alfabeto com letra maitscula e mintscula.

OBJETIVOS: Conhecer os componentes do computador . Contribuir para o desenvolvimento motor,
garantindo mais velocidade e precisdo nos movimentos, além de desenvolver a alfabetizaczo.

MATERIAL UTILIZADO: computador.

TURMA:C

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Componentes do computador, o que & estabilizador, CPU, teclado,
mouse, tela e teclado. Como ligar e desligar o computador. Iniciar a digitagdo (conhecendo o
teclado).Digitar o alfabeto com letra maiuscula e mintscula.

OBJETIVOS: Conhecer os componentes do computador. Contribuir para o desenvolvimento motor,
garantindo mais velocidade e precisdo nos movimentos, além de desenvolver a alfabetizacao.

MATERIAL UTILIZADO: computador.

TURMA:D

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Componentes do computador, o que € estabilizador, CPU, teclado,
mouse, tela e teclado. Como ligar e desligar o computador. Iniciar a digitagao (conhecendo o
teclado).Digitar o alfabeto com letra maidscula e minascula.

OBJETIVOS: Conhecer os componentes do computador. Contribuir para o desenvolvimento motor,
garantindo mais velocidade e precisdo nos movimentos, além de desenvolver a alfabetizac3o.

MATERIAL UTILIZADO: computador.
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CRONOGRAMA - SEMANAL

Dia 14/02/2022 3 18/02/2022

OFICINA : INFORMATICA — MONITOR: JULIANE DOHO

TURMA:A

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Digitacdo ( treino de digitagdo exercicios com letras minusculas e
mailsculas) digitacdo de nimeros e acentos.
Programa PAINT: Desenho 3D

OBJETIVOS:. Contribuir para o desenvolvimento motor, garantindo mais velocidade e precisdo nos
movimentos, além de desenvolver a alfabetizacao.

Aprender a utilizar as ferramentas do programa PAINT, experimentar as possibilidades de criagao.

MATERIAL UTILIZADO: computador.

TURMA:B

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Digitacao ( treino de digitagio exercicios com letras minUsculas e
maiusculas) digitacdo de numeros e acentos.
Programa PAINT: Desenho 3D

OBJETIVOS: Contribuir para o desenvolvimento motor, garantindo mais velocidade e precisdo nos
movimentos, além de desenvolver a alfabetizacgao.

Aprender a utilizar as ferramentas do programa PAINT, experimentar as possibilidades de criaco.

MATERIAL UTILIZADO: computador.

TURMA:C

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Digitagéo ( treino de digitagdo exercicios com letras mintsculas e
mailsculas) digitagdo de numeros e acentos.
Programa PAINT: Desenho 3D

OBJETIVOS: Contribuir para o desenvolvimento motor, garantindo mais velocidade e precisdo nos
movimentos, além de desenvolver a alfabetizacio.

Aprender a utilizar as ferramentas do programa PAINT, experimentar as possibilidades de criagao.

MATERIAL UTILIZADO: computador.

TURMA:D

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Digitacéo ( treino de digitag@o exercicios com letras minGsculas e
maiusculas) digitagdo de nimeros e acentos.
Programa PAINT: Desenho 3D

OBJETIVOS: Contribuir para o desenvolvimento motor, garantindo mais velocidade e precisdo nos
movimentos, além de desenvolver a alfabetizacao.

Aprender a utilizar as ferramentas do programa PAINT, experimentar as possibilidades de criagéo.

MATERIAL UTILIZADO: computador.
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CRONOGRAMA - SEMANAL

Dia 21/02/2022 3 25/02/2022

OFICINA : INFORMATICA — MONITOR: JULIANE DOHO

TURMA: A

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Jogo de alfabetizagao utilizando power point.

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Jogo de digitagdo nivel facil .

OBJETIVOS: Utilizar a informatica como auxilio para leitura e escrita

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado

TURMA: B

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Inserir imagens no PAINT e utilizando a ferramenta borracha retirar
o fundo da imagem.

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Jogo de digitagdo nivel facil

OBJETIVOS: Utilizar a informatica como auxilio para leitura e escrita

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado

TURMA: C

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Inserir imagens no PAINT e utilizando a ferramenta borracha retirar
o fundo da imagem.

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Jogo de digitagdo nivel médio.

OBJETIVOS: Utilizar a informatica como auxilio para leitura e escrita

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado

TURMA: D

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Inserir imagens no PAINT e utilizando a ferramenta borracha retirar
o fundo da imagem.

OBJETIVOS: Manusear comandos basicos de programas e aplicativos

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: Jogo de digitacdo nivel médio.

OBJETIVOS: Utilizar a informética como auxilio para leitura e escrita

MATERIAL UTILIZADO: Monitor, mouse e teclado
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